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REALIDAD AUMENTADA PARA AUMENTAR LA 

FORMACIÓN. DISEÑO, PRODUCCIÓN Y EVALUACIÓN DE 

PROGRAMAS DE REALIDAD AUMENTADA PARA LA 

FORMACIÓN UNIVERSITARIA. 

 

 

 

 

 

Diseño, producción y evaluación de Tecnologías de 

la Información y Comunicación aplicadas a la 

educación 

 

 

 

 

 

 

Proyecto de Investigación: RAFODIUN (EDU2014-57446-

P). Ministerio de Economía y Competitividad. 
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1) Para interaccionar con el programa debe en primer lugar descargarse en su 

dispositivo la app RAFODIUN de Google play   

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sav.rafodiun 

 

 

O de la AppStore  

 

 

Es necesario tener conexión a internet y subido el volumen, pues hay recursos 

ubicados en YouTube, así como en páginas web. 

2) La primera vez que interaccione con el programa le recomendamos que 

observe completamente la introducción.  

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sav.rafodiun
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Ésta finaliza con un clip de vídeo transparente donde se presenta un esquema 

general de las fases a seguir en el proceso de “Diseño, producción y evaluación 

de las TIC aplicadas a la enseñanza.” 
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3) El programa puede observarlo en continuo, aunque le recomendamos que 

debido a la cantidad de información que ofrece lo observe en varias veces. 

4) Si quiere observarlo en sucesivas veces debe saber que en la parte inferior 

siempre aparece un botón que le lleva a los contenidos de la fase siguiente. 

5) Por tanto, si ya ha observado la introducción completa alguna vez, puede 

saltársela tocando sobre el botón que le llevará a la primera fase (“Diseño”).  

 

 

 

 

 

6) Puede hacer una operación similar a la anterior en cada fase para llegar a la 

información en la cual se quedó la última vez. 

 

7) Algunas fases sólo contienen un botón que le facilitará el visionado de un vídeo 

(por ejemplo, “postproducción”). 
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8) Otras tienen mucho más contenido (por ejemplo, “evaluación”), con elementos 

3D arrastrables por la pantalla, botones activadores de audio y botones que le 

llevarán a información ubicada en nuestra web. Le recomendamos que se fije 

bien para no olvidar ninguno. 



                                                                                     
 

 

6 6 

MARCADOR – ACTIVADOR – LANZADOR 
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REALIZACIÓN 

 

Contenidos y diseño didáctico: 

Julio Cabero Almenara 

Julio Barroso Osuna 

 

Diseño técnico: 

Fernando García Jiménez 

Inés Casado Parada 

Daniel Agüera  


