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Introduccion

La utilizacidn de indicadores de logro en los procesos de ensefianza y de aprendizaje en este
caso en la etapa de Ensefianza Secundaria Obligatoria

El pardmetro cuantificable que se utiliza para medir el progreso o el éxito en la consecucién
de un objetivo especifico. En el contexto educativo, los indicadores de logro pueden ser
utilizados para evaluar el rendimiento de los estudiantes, la efectividad de un programa de
estudio o el impacto de una metodologia de ensefianza. Estos indicadores suelen estar
vinculados a metas o estdndares predefinidos y proporcionan una forma objetiva de medir el
grado en que se han alcanzado dichas metas.

En consecuencia, podemos concluir que esta formacién es una necesidad, mas que una
realidad, es por ello por lo que habra que desarrollar en ellos una capacitacién digital que les
ayude en la busqueda, seleccién y transformacion de los contenidos curriculares.
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Indicadores de logro

items

Entiendo claramente los objetivos que vamos a trabajar en clase con el material dado

El material visual que hemos utilizado se ve claramente que es para mi edad

Tengo claro las destrezas que voy a lograr alcanzar empleando estos materiales

Tengo claras las instrucciones que se me han explicado para utilizar el material

Necesito saber informética (conocimientos previos en TIC) para utilizar el material
empleado en la actividad en clase

Alalalalala
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Entiendo las ideas clave que debo aprender si utilizo este material en clase

N

El contenido que hemos aprendido se ha presentado de forma objetiva, respetuosay sin
orientacion ideoldgico

Con este material puedo ver la relacién entre lo que he aprendido en las asignaturas de
cursos anteriores y en las de este afio

Este material me ayuda a ser critico y a hacerme preguntas

10.

Este material me ayuda a saber mds del tema trabajado

1.

El material empleado (Tablet, cdmaras, videos, etc.) puedo utilizarlo a la practica de todas
mis asignaturas

12.

El material empleado (Tablet, cdmaras, videos, etc.) despierta en mi el interés para
aprender sobre el uso de estos materiales en mi vida diaria

13.

El material empleado ofrece diferentes niveles de dificultad (moverse por las pantallas)

14.

El material empleado es dificil de utilizar por mi

15.

Necesito ayuda de mi profesor/a para utilizar el material que se me ha presentado

16.

El material contiene actividades interactivas faciles de utilizar por mi

17.

Puedo “navegar” por el material de forma intuitiva sin necesidad de ayuda

18.

Puedo ver, escuchary leer los contenidos de los videos

19.

Las imdgenes en 3D empleadas son faciles de visualizar

20.

Los contenidos que presentan los materiales son atractivos

21.

El tiempo que se ha empleado para usar los materiales ha sido suficiente

22.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Lengua y Literatura

23.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Matematicas

24.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Inglés/Francés

25.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Biologia

26.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Geologia

27.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Fisica y Quimica

28.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Geografia e Historia

29.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Pldastica

30.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Educaciodn fisica

31.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Tecnologia

32.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Economia

33.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Latin

34.

Con este tipo de material aprendo mejor los temas de la asignatura de Musica

35-

El material lo pueden emplear compaferos que presentan discapacidades psicoldgicas

36.

El material lo pueden emplear compafieros que presentan altas capacidades

37-

El material lo pueden emplear companeros que presentan discapacidades fisicas/motdricas

38.

El material lo pueden emplear compafieros que presentan discapacidades auditivas

39.

El material lo pueden emplear compafieros que presentan discapacidades visuales

40.

El material lo pueden emplear compaferos que presentan trastornos graves de desarrollo

41.

El material lo pueden emplear compafieros que presentan TDH

Ala|lalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalalal-a
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42. El material lo pueden emplear companeros que presentan dificultades de aprendizaje 1

43. El material lo pueden emplear compaferos que presentan incorporacién tardia al sistema 1 2
educativo

44. El material lo pueden emplear compafieros que pueden estar en riesgo de exclusidn social | 1 2

45. El material puede promover la educacion culturas, religiones,... 1 2

46. El material puede ayudarnos a trabajar de forma colaborativa y cooperativa 1 2

47. Se han utilizado materiales en diferentes formatos (texto, audio, video, imagen) que se 1 2
pueden ver en cualquier dispositivo (Tablet, teléfono, ordenador...)

48. El material no falla durante su utilizacién en la clase 1 2

49. Los enlaces funcionan correctamente 1 2

50. Tengo tiempo suficiente para poder leer y realizar las actividades propuestas en el material | 1 2

51. Puedo ver o leer la descripcidn de las imagenes 1 2




