El proyecto “Realidad Aumentada para Aumentar la
Formacion. Diseflo, Produccion y Evaluacion de
Programas de Realidad Aumentada para la Formacion
Universitaria (RAFODIUN) (EDU2014-57446-P), es un
proyecto de investigacion financiado por el Ministerio de
Economia y Competividad, que persigue los siguientes
objetivos gene

valuar las posibilidade
diferentes softwares utilizados para la
entornos tecnologicos bajo la arquitectura de
ser utilizados en contextos formativos universitarios.

2. Analizar las posibilidades que los diferentes tipos de
dispositivos de RA ofrecen para su aplicacion en
contextos de ensefianza universitaria.

3. Disefar y producir distintos contenidos en formato RA

para ser aplicados en contextos de formacidn universitaria

en distintas areas curriculares, y evaluar sus posibilidades
de cara al rendimiento de los alumnos.

4. Conocer el grado de motivacion y nivel de satisfaccion
que despierta en los estudiantes universitarios el hecho de
participar en experiencias formativas apoyadas en RA.

5. Crea
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6. Poner en accidn y validar e
capacitacion del profesorado unive
produccidn y utilizacion educativa de la

7. Conocer las posibilidades educativas que pe
el alumno se convierta en productores de experienc
ormativas apoyadas en RA.
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